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  ПРАВИЛА БРЕЙН-РИНГУ 
«КОНСТИТУЦІЯ ЯК ОСНОВОПОЛОЖНИЙ АКТ ПРАВОВОЇ СИСТЕМИ УКРАЇНИ» 

І. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ
1.1. Кожна команда від загальноосвітнього середнього навчального закладу м. Хмельницький обов’язково складається із шести гравців (учнів 9-11 класів), один з яких – капітан команди.
1.2. Брейн-ринг проводиться у формі «запитання-відповідь» на тематику «Конституція як основоположний акт правової системи України» й складається із боїв, в яких бере участь по дві команди.
1.3. Ведучий із числа членів Організаційного комітету Брейн-рингу зачитує питання, після чого каже слово «Час». З цього моменту розпочинається відлік часу, даного командам для обговорення запитання (30 секунд). Якщо команда дає сигнал про готовність відповідати на запитання раніше за сигнал ведучого, їй зараховується фальстарт і така команда втрачає право відповідати на дане питання, команда-суперник має 20 секунд для того, щоб дати відповідь на питання. 
1.4. Капітан вирішує хто з гравців команди відповідатиме на запитання ведучого. Капітан команди має право оскаржити рішення ведучого у випадках та в порядку, передбаченими цими Правилами. Якщо капітан протягом десяти секунд не визначився з кандидатурою відповідаючого, така команда втрачає право відповідати на дане запитання.
1.5. Якщо гравець команди, котрий відповідає, мовчить протягом десяти секунд, вважається, що відповідь на таке запитання не дано. 
1.6. Рішення, які приймає ведучий з приводу визначення правильної чи неправильної відповіді, є остаточними та оскарженню членами та капітанами команд не підлягають. Рішення, які приймає ведучий з приводу зарахування команді фальстарту або відповіді такою, що не дана, втрати командою права відповідати на питання, можуть бути оскаржені капітаном такої команди до Голови Організаційного комітету Брейн-рингу.

ІІ. ПРАВИЛА БОЇВ
2.1. У кожному турі (відбірковий, півфінальний, фінальний) команди, які беруть участь в Брейн-ринзі, розбиваються на пари шляхом жеребкування.
2.2. Один бій складається із шести запитань, за правильні відповіді на які команди можуть отримати по 1 (одному) балу. Після відповіді на питання команда одразу ж дізнається чи правильна її відповідь. У випадку, якщо відповідь не є правильною, то інша команда-суперник має двадцять секунд для того, щоб запропонувати свій варіант відповіді. Якщо жодна з команд не дає правильної відповіді, ціна наступного питання зростає на 1 (один) бал (крім фінального туру).
2.3. У разі, коли під час бою обидві команди дали однакову кількість правильних відповідей, задається додаткове вирішальне питання.


ІІІ. ВІДБІРКОВИЙ ТУР
3.1. У першому етапі відбіркового туру Брейн-рингу кожна команда бере участь в 3 (трьох) (кількість боїв буде уточнена залежно від кількості команд, які подадуть заявки на участь) боях із суперниками, визначеним шляхом жеребкування.
3.2. Після трьох боїв підраховується загальна кількість балів (правильних відповідей на запитання) кожної команди.
3.3. У другий етап відбіркового туру Брейн-рингу виходить половина команд, які набрали найбільшу кількість балів. Якщо дві команди набрали однакову кількість балів, між ними проводиться додатковий вирішальний бій.
3.4. У другому етапі відбіркового туру команди грають по одному бою із суперниками, визначеним шляхом жеребкування. Команди, що перемогли у боях другого етапу відбіркового туру, переходять у півфінальний тур Брейн-рингу.

IV. ПІВФІНАЛЬНИЙ ТУР
4.1. Команди у півфінальному турі Брейн-рингу змагаються між собою по круговій системі (кожна команда грає із іншими півфіналістами). Якщо до півфінального туру Брейн-рингу пройшло більше ніж 4 (чотири) команди, вони змагаються між собою за правилами відбіркового туру Брейн-рингу.
4.2. За перемогу у півфінальному бою команді нараховується 1 (один) турнірний бал.
4.3. Дві команди, які набрали найбільшу кількість турнірних балів у півфінальному турі, переходять до фінального туру Брейн-рингу. У випадку, коли на вихід до фінального туру Брейн-рингу або за 3 (третє) місце претендують більше аніж дві команди, то проводиться додатковий вирішальний бій між такими командами.

V. ФІНАЛЬНИЙ ТУР
5.1. У фінальному турі Брейн-рингу між командами-фіналістами проводиться три бої до шести набраних балів у варіації Брейн-рингу під назвою «Чеширський кіт».
5.2. Гравець, який дає правильну відповідь на питання ведучого, вибуває з гри. Команда виграє, якщо всі гравці залишать стіл першими. 
5.3. З кожним новим боєм команда знову починає грати у повному складі.
5.4. Команда, що виграла, оголошується переможцем.
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